Golem OEE MES - Aplikacje przegladarkowe

Ponizszy dokument jest rozszerzeniem dokumentacji systemu Golem OEE MES dostepnej na stronie neuron.com.pl

W skrocie

e aplikacja przeglgdarkowe to aplikacja uruchamiana w przeglgdarce www, a wiec w konsekwencji
na telefonach, tabletach, telewizorach z matymi ,, komputerkami” itp

e aplikacje stuzq sterowaniu systemem (zmiana statusu, dodawanie brakow etc) i lub wizualizacji
stanu bieZzqcego oraz powiadomien

e aplikacje dostepne sq dzieki serwerowi www / rest ktory jest wbudowany w program stacji
zbierania danych

e aplikacje dziatajg w srodowisku stworzonym z odpowiednio przygotowanych bibliotek
javascript/css zwanym frameworkiem

e mozZna uzywac gotowe aplikacje, modyfikowac istniejqce lub stworzy¢ wtasne

Waine

Od wersji 10.29 wprowadzono nowe aplikacje ktdre zastqpity dotychczasowe.

Zmienity sie nazwy plikow roboczych co nalezy wzig¢ pod uwage podczas aktualizacji systemu z wersji
10.27 do wyzszej. Ponizsza dokumentacja dotyczy nowszej wersji aplikacji.

Dlaczego aplikacje ,,przegladarkowe” a nie mobilne ?

Aplikacja kojarzy sie z aplikacjg dla systemu Android lub iOS ktdre sg programami pracujgcymi na urzgdzeniach
obstugiwanych przez te systemy. Aplikacje majg szereg zalet ale majg tez kilaka istotnych wad: trzeba je
instalowac, nie mozna ich samodzielnie modyfikowaé no i czesto nie radzg sobie nalezycie z utratg potgczenia
sieciowego.

Jako aplikacje przegladarkowa rozumiemy aplikacje dziatajgce w przegladarce www. Aplikacja taka tadowana jest
jak strona www, a w przypadku utraty pofaczenia i wynikajacych z tego problemdw wystarczy uzy¢ przycisku
odswiez.

Za obstuge serwera odpowiada program stacji zbierania danych. Wymagana jest oddzielna licencja — plik
licencyjny umieszczamy w katalogu stacji — jesli go nie ma to mozemy zatgczy¢ serwer w trybie testowym.
Bez klucza licencji serwer pracuje w trybie demo — po 24 godzinach wymaga restartu stacji.

uruchomienie aplikacji

Aby uruchomic aplikacje wpisujemy adres ip komputera stacji w okienku adresowym przegladarki, np.:
http://192.168.1.100/mesapp/pop.html

albo sam adres IP: http://192.168.1.100

wtedy uruchomiony zostanie plik mes.html z katalogu ROOT

w ktdrym znajduje sie lista aplikacji

Zamiast adresu IP mozemy podaé nazwe komputera : http://neuron/mesapp/tv.html

albo adres localhost jesli uruchamiamy aplikacje na tym samym komputerze

Wszystkie te przyktady sg prawidtowe dla domyslnego portu 80.

Jednak jesli zmienimy port na inny, np. na 6255 to musimy go doda¢ do adresu url.
Bedzie to odpowiednio:

http://192.168.1.100:6255/mesapp/pop.html

http://192.168.1.100:6255

http://neuron:6255/mesapp/pop.html

localhost:6255
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Pliki robocze dostepnych aplikacji:

tv.html Wizualizacja stanu maszyn, grupy, maszyny (6 ekrandow) dostosowana do wymiaréw TV
pop.html Panel operatorski dostosowany do 3 wymiaréw ekrandéw tabletu

pophd.html Panel operatorski dostosowany do rozmiaréw ekranu full HD

phone.html Kokpit menadzerski dostosowany do rozmiaru ekranu telefonu

mc.html Kokpit menadzerski dostosowany do rozmiaru ekranu tabletu

mchd.html Kokpit menadzerski dostosowany do rozmiaru ekranu full HD

Ustawienia serwera

W ustawieniach serwera ( w ustawieniach stacji ) ustalamy numer portu (domysiny 80) oraz pin do zmiany
ustawien w aplikacji.

Mozemy jeszcze zmienic lokalizacje katalogu ROOT ale to ustawienie powstato podczas prac nad systemem i ma
znikome praktyczne zastosowanie.

Wazne
Domysinym portem jest port 80. Zalecamy jednak aby go zmienic¢ na inny — na porcie 80 mogq odpowiadac inne
serwery co moze prowadzic¢ do nietypowych i nieregularnych zachowan.

mes.html

Jesli wpiszemy adres serwera bez nazwy aplikacji to uruchomiony zostanie plik mes.html z katalogu ROOT
Standardowo jest to swego rodzaju spis tresci dostepnych aplikacji.

Mozemy go dowolnie przedefiniowad, np. usunac linki do aplikacji ktére uzytkownika systemu nie powinny
interesowac.

Stale elementy gry

State elementy gry czyli elementy ktére wystepujg we wszystkich aplikacjach lub w wiekszosci z nich.

Ustawienia aplikacji

Aplikacja wymaga pewnych ustawien takich jak numer grupy czy numer
maszyny, sposob odswiezania danych etc.

Motyw A Okno ustawien otwieramy przyciskiem 1 prawej strony paska
L rEpayye S statusu.
zamiast grupy
Nie kazda aplikacja korzysta ze wszystkich ustawien. Niektére nie sg
potrzebne, inne maja je ustawione na state w kodzie aplikacji.

- Ustawienia zapisywane sg w pamieci przegladarki.
czas odczytu
PO 1) vy Wazne
e Ustawienia przypisane sa do domeny, czyli adresu aplikacji.
R — Jesli uruchomimy te sama aplikacje stosujac dwu réznych zapiséw, np.:
sec. http://192.168.1.100:6255/mesapp/tv.html
Czas logout http://serwer:6255/mesapp/tv’.htmI
Logawanie to dla przegladarki to s DWIE ROZNE aplikacje

PINem

po zatwierdzeniu aplikacja zostanie przetadowana

Nie

www.neuron.com.pl www.oee.pl str. 2



Dostepne ustawienia:

# MOTYW

jasny iemny \. HUD |

Wszystkie aplikacje dostepne sg w trzech motywach: jasny, ciemny i HUD. Motyw HUD to motyw podobny do
motywu ciemnego ale ma tez drobne elementy animacji — np. animowane wykresy podczas zmiany maszyny.

# numer grupy

Okresla numer grupy dla trybu z obstugg grupy. Numer grupy odczytujemy z listy grup w programie konstruktor.
Przydatne moze by¢ to ze grupy powyzej nr. 50 nie s3 widoczne w programie klienckim, mozemy wiec stworzy¢
grupe 51 tylko dla okreslonej aplikacji mobilnej.

# numer SV
Wskazuje maszyne ( numer nadzorcy SV) ktéra ma by¢ uzyta przez aplikacje jesli ta dziata w trybie obstugi jednej
maszyny

# 1 nadzorca SV zamiast grupy

Okresla czy aplikacja obstuguje grupe maszyn czy jedng maszyne (np. panel operatora pop moze by¢
skonfigurowany tak ze operacje sg dla jednej maszyny albo dla wybranej przez operatora maszyny z listy
reprezentujgcej grupe)

# czas odczytu
Okresla czas ( w sekundach ) co ile aplikacja odpytuje serwer o dane. W przypadku aplikacji gdzie widoki maszyn
zmieniane sg sekwencyjnie czas ten okresla tempo zmian.

# po 10 btedach zatrzymaj
szczegoty w czesci odswiezanie danych

# Ekran
W aplikacji TV okresla jaki ekran ma byé¢ aktywny — aplikacja zawiera 8 réznych ekranéw

# Podstawa OEE/ST

jesli aplikacja wyswietla OEE / wykres statusu a jego podstawa nie jest wybierana przez uzytkownika to okreslamy
dla jakiej podstawy ma by¢ wskaznik wyswietlany: biezgcej zmiany roboczej, biezgcego zlecenia czy w trybie
auto. Tryb auto powoduje ze jak jest aktywne zlecenie to wyswietla dane zlecenia, jak nie ma zlecenia to zmiany
roboczej

# Audio alarm

Dla aplikacji korzystajacych z wyskakujgcego okienka sygnalizujgcego zmiany statusu i wezwania andon mozna
zatgczy¢ sygnalizacje dzwiekowa. Podczas przywotania andon lub przywotania andon i zmianie statusu na awarie
odtwarzany jest pieciokrotnie plik mp3

# Czas logout, logout2 i logowanie pinem
szczegoty w czesci logowanie
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Logowanie

Cho¢ mozliwe jest logowanie normalnym hastem to dla wygody w korzystaniu

z aplikacji na urzadzeniach mobilnych logowanie odbywa sie za pomocg klawiatury
numerycznej i kodu PIN

Pin ustalamy w ustawieniach uzytkownika:

Users =]
x Edytuj uzytkownika
MNazwisko Imig
saws [PRACWE v
funkeja [Operator | thaUWydzia#l ™
Hasto ! Hasto alternatywne / kod kreskowy I:l
EIVRECI ] @
Kontakt 1 ‘ | Kontakt 2 | ‘

Jesli wybierzemy pin 0 to pojawi sie okienko dialogowe do wpisania normalnego hasta.

Operator
a Pierwszy
11s.

Jesli aplikacja ma pasek narzedziowy to pojawia sie na nim pole operatora:
W polu tym wyswietlony jest uzytkownik ktdry jest aktualnie zalogowany, czas w sekundach do automatycznego
wylogowania oraz przycisk ktéry ma dwojakga funkcje: Jesli jest zalogowany jakis operator to mozna go
wylogowad a jesli nie jest to mozna zalogowac sie z dtugim czasem zwtoki.

Czas zwtoki to czas waznosci hasta po wykonaniu operacji. Standardowo jest to 30 sekund ( ustawienie czas
logout) . Czyli przez 30 sekund mozemy wykonac kolejng operacje bez ponownego podawania hasta.

Mozemy tez, klikajgc w przycisku w panelu operatora, zalogowac sie ustawiajgc dtugi, np. 15 minutowy czas
zwtoki ( ustawienie czas logout2 ). Funkcjonalnos¢ ta przydaje sie gdy mamy do wykonania szereg operacji, np.
podczas ustawiania maszyny.

Odswiezanie danych
Aplikacja pobiera dane z serwera. Poza zatadowaniem wszystkich plikdéw aplikacja pobiera cyklicznie dane o stanie
maszyn ( moze tez pobiera¢ na zgdanie, np. wizualizacja dla telefonu ma przycisk ,Refresh” do recznego odczytu)

DomysIne odswiezanie danych odbywa sie co 4 sekundy co mozemy zmienié w ustawieniach.

Niezaleznie od timera czy przycisku odswiez dane Sciggane s3 z serwera po kazdej operacji, np. zmianie statusu.
Nalezy zoptymalizowac czas odczytu tak aby byt on jak najdtuzszy przy zachowaniu czytelnosci zmian danych.
Pamietajmy ze podczas testéw spodziewamy sie natychmiastowej reakcji na zmiany w systemie ale w praktyce 10
sekund wydaje sie by¢ optymalne.

Wazne jest to co sie stanie gdy z serwera odpowiedzi nie dostaniemy.

Brak potaczenia aplikacja melduje komunikatem i zmiang status baru na czerwony. Pomimo btedu aplikacja nadal
prébuje wystac zgdanie do serwera.

Najpierw generuje 4 zapytania z odstepem 3 sekund aby zniwelowac¢ krétkie zaktécenia w sieci.

Jesli nie odzyska potaczenia to sygnalizuje to czerwonym kolorem statusbaru i zmniejsza czestotliwosé zapytan do
30 sekund.

Od kolejnego ustawienia zalezy czy aplikacja bedzie usitowata potgczyc¢ sie w nieskoriczonos¢ czy po kolejnych 10
btedach zostanie trwale zablokowana z koniecznoscig jej recznego odblokowania.

Blokowanie nalezy wytgczy¢ w przypadku aplikacji wyswietlanych na telewizorach na halach aby$my nie musieli
po kazdej przerwie w pracy serwera dobierac sie do ich komputeréw czy przeglagdarek.
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Panel info
Klikajac w logo [GolemMES] ( lub najezdzajac myszg na PC) odstaniamy

system: Golem OEE MES Server 10.29.666

server/framework: 5/5 okienko informacyjne aplikacji. Panel zawiera:
aplikacja: MES Panel operatora . .. . .

lang: n.d. e Wersja stacji zbierania danych systemu
o= A e o Nazwe, wersje oraz krétki opis aplikacji

w.width: 1903 w.height: 1097

e Informacje o wymiarach strefy roboczej przegladarki
Lock | reload 1 Full screen | server e  Przycisk LOCK blokujgcy transmisje z serwerem
- - - - e  Przycisk Reload powodujgcy ponowny odczyt strony
e Przycisk Full screen powodujgcy przejscie do trybu
petnoekranowego
e  Przycisk Server przywotujacy informacje o stanie serwera

Dziwiek w przeglqgdarce Chrome

Ostatnie aktualizacje przegladarki wprowadzity zabezpieczenia przed audio reklamami. Powoduje to ze aplikacja
nie moze odtwarzaé dzwieku do pdki uzytkownik nie wykona jakiejkolwiek interakcji — nie kliknie w cokolwiek, nie
przewinie strony etc.

Powoduje to problem z odtwarzaniem alarméw w aplikacjach na telewizory.

Aby temu zaradzi¢ musimy wej$¢ w ustawienia -> zaawansowane -> ustawienia tresci - > DZwiek :

= Ustawienia Q. Przeszuk ustawienia i w opcji ,,zezwalaj” przyciskiem ,, dodaj”
dodajemy adres serwera taki jak w adresie aplikacji

€ Diwick - . s . .
Zezwalaj na odtwarzanie dZwigku na stronach internetowych (zalecane) ® (mozna Skoplowac ca{y adres apllkacjl - Chrome samo
wyodrebni domene)
Wycisz Dodaj
Nie dodano zadnych stron . . , . . ,
Od tej chwili dzwieki alarméw beda odtwarzane
Zezwalaj Dodaj

bez koniecznos$ci klikania czegokolwiek

4 http:localhost
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