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1 Wstep - Wersje

System golem OEE SV jest w szerokim zakresie konfigurowalny. Niestety, niezaleznie od tego jak bogata bedzie lista
ustalanych parametréw zawsze spotkamy sie z takg pozadanag konfiguracjg ktérej nie bedziemy mogli zrealizowac.

Dlatego wprowadzono mozliwos¢ tworzenia skryptdw sterujgcych dla stacji dzieki ktérym mozna znacznie poszerzy¢ mozliwosci
systemu.

Skrypt to program dziatajacy w obrebie stacji zbierania danych ktéry moze manipulowa¢ dostepnymi w niej danymi.

Skrypt sterujacy jest prostym programem napisanym w jezyku Pascal. Wymaga co prawda znajomosci tego jezyka ale tylko w
stopniu absolutnie podstawowym — analiza tego dokumentu powinna wystarczy¢ kazdemu kto kiedykolwiek napisat jakikolwiek
program w dowolnym jezyku.

Ponadto w Internecie znajduje sie mndstwo kursow Pascala. Dlatego piszac niniejszy dokument zaktadamy wiec ze czytelnik
zna podstawy programowania.

Wazne !

Konfigurujac system, ustalajac poszczegolne parametry w definicji modelu czy nadzorcy mamy prawo oczekiwa¢ aby mozliwe
ustawienia byty LOGICZNE.

Piszac skrypt sterujgacy to my jesteSmy odpowiedzialni za logike programu i musimy miec¢ petng $wiadomos¢ tego co robimy.

Nieumiejetne postugiwanie sie mechanizmem skryptéw moze spowodowaé destabilizacje systemu.

Skrypty dostepne sg od wersji 2.3.16
Aktualny dokument dotyczy wersji 2.4.19
Skrypty nie sg dostepne w wersji OEM

Historia wersiji
2.4.19
- dodano rozkaz NextOrder

2 Budowa i kompilacja skryptéw , Edytor skryptow

21 Aktywacja i kompilacja skryptu

W oknie programu konstruktora widoczny jest panel z przyciskami otwierajgcymi edytor skryptu dla poszczegdlnych staciji.
Obok przyciskéw umieszczono indykatory pokazujace czy skrypt jest aktywny (zatgczony)

Skrypt stacji 1

Skrypt stacji 2

Skrypt stacji 3

Skrypt stacji 4

2

Odpowiednim przyciskiem otwieramy edytor dla okreslonej stacji a w nim gtéwnym ustawieniem jest to czy skrypt jest aktywny.
Skrypt tadowany jest i kompilowany w momencie uruchomienia stacji. Jezeli skrypt bedzie zawierat bledy to stacja sie uruchomi
ale nie wystartuje i pojawi sie okno z podgladem kodu i listg btedow w tym kodzie. Nalezy wtedy usuna¢ btedy w edytorze
konstruktora i ponownie uruchomié¢ stacje.

UWAGA — w przeciwienstwie do innych zmian w konfiguracji nie jest mozliwa zmiana skryptu przez przetadowanie
stacji — trzeba ja zamknaé¢ i ponownie uruchomié¢.

Edytor skryptu:
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Skrypt aktywny

T
0007 var g,m,s,ss : word; kﬂ
0008 begin
000% // EZmiana status przyciskami
0010 UserName:='Panel przyciakdw';
0011
0012 if KIN40 then // Jesli nacisnieteo przyecisk podigczony do wejscia :
0013 SetStatus(7,4); S/ zmienn statusu nadzorey nr 7 na AWARIE
0014 if KIN40 then S/ Jegli nacisniete przycisk podlaczeony do wejscia ¢
0015 SetStatus (7,5) ; S4 zmien statusu nadzorcy nr 7 na PRACE
001le
0017 if (Status8 <> 4) and KIN4Z then // Jesli status nadzercy nr 8 jest inny
0018 A/ do wejscia 4Z koncentratora
0o1s SetsStatusEx (8,11); // zmiern statusu rozszerzeony nadzorcy nr 8 r
0020 /4 status rozszerzony cdpowiadajgcy
0021
0oo22

0023 // EZmiana status jednego nadzorcy przy zmianlie status innego nadzorcy

0024 // UWAGA — nadzorcy 1 I 2 musza mied identyczna konfiguracje statusdw

0025 UserName:='Skrypt sterujgcy';

0026 if F statusl then

0027 Begin J4 Ten blok wykonywany jest
0028 if StatusEx2 <> StatusExl then S/ Jezell status rozszerzony nadzol
0029 SetStatuskEx (2, StatuskExl) ; //Emieri status nadzeorecy 2 na taki
0030 end;

0031

0032 end;

0033

0034 begin

0035

0036 end.
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Uwaga - nieumiejetnie napisany skrypt moze zdestabiliowac prace systemu |

2.2 Budowa skryptu

Skrypt sterujacy to program napisany w jezyku Pascal. Kazda stacja moze mie¢ wtasny skrypt sterujacy ktory dziata w ramach
jej zakresu zmiennych.

Znaczy to ze skrypt dla stacji 1 nie ma dostepu do wejsS¢ koncentratora ani zespotéw nadzorcéw obstugiwanych przez inng
stacje.

Skrypt skfada sie z dwu czesci: jedna ktdra jest wykonywana jeden raz po uruchomieniu programu i druga — procedura Task ktora
wykonywana jest cyklicznie co okoto 200 ms.
Budowa skryptu:

procedure Task; // procedura uruchamiana co 200 ms

Begin
// wszystkie rozkazy ktdére znajduja sie pomiedzy tymi stowami rozkazami poczatku 1 korica bloku
// wykonywane beda co 200 ms



end;

Begin // poczatek programu
// wszystkie rozkazy ktdére znajduja sie pomiedzy tymi stowami rozkazami poczatku i konca bloku
// wykonywane zostang jeden raz po uruchomieniu programu

end.

Procedura TASK moze zawierad¢ dowolny kod realizujacy wiele czynnos$ci ale pamietajmy Ze nie moze c
Kompilator przetiumaczy nam i pozwoli wykona¢ ponizsza procedure
procedure TASK;
begin
repeat
until not KINI1;
end;
Ale konstrukcja taka jest niedopuszczalna gdyz moze zatrzymac¢ prace skryptu - Jezeli nie bedzie z
koncentratora to procedura TASK zamknie sie w "martwej" petli.

UWAGA
Pod zZzadnym pozorem nie nalezy zmieniaé¢ nazwy procedury TASK

W starszych bazach moze znaleZ¢ sie zapis innego formatu albo edytor po uruchomieniu moze byé¢ pus
W takim przypadku nalezy w pierwszej kolejnosci utworzy¢ procedure TASK 1 gidwna procedure zwrace

3 Zmienne i flagi

Rodzaje zmiennych

e zmienne systemu Golem, np. KIN1 — pierwsze wej$cie koncentratora czy SVStatus1 — numer statusu nadzorcy SV1
e Flagi - specjalne zmienne binarne ustawiane wewnatrz programu i kasowane po kazdym wykonaniu skryptu
e zmienne pomochicze globalne — zmienne pomocnicze ktére mozemy uzy¢ w naszym skrypcie takie jak np. Vbit1 czy
Vint1
e zmienne globalne zadeklarowane w kodzie skryptu na jego poczatku, przed stowami procedure task; poprzedzone
stowem kluczowym Var,
e zmienne lokalne dla procedury Task
Zmienne zadeklarowane w skrypcie przyda¢ sie moga bardziej zaawansowanym uzytkownikom. Dodatkowo mozna tez
skorzysta¢ ze zmiennych systemowych takich jak np. zmienna NOW ktéra reprezentuje aktualny czas (typ TDateTime)

Zmienne dzielimy tez (szczegdlnie zmienne systemu golem) na takie ktére sg do odczytu i zapisu oraz takie ktére sg tylko do
odczytu co zostanie wyraznie zaznaczone przy ich opisie.

WAZNE:

Zmienne systemu golem muszg miesci¢ sie w ramach zmiennych obstugiwanych przez stacje zbierania danych.

Jezeli w skrypcie dla stacji nr 1 uzyjemy np. zmiennej INSV130 to kompilator zasygnalizuje btad. Zmienna INSV130 reprezentuje
stan wejscia niefiltrowanego przypisanego do nadzorcy SV130 a ten jak wiadomo nalezy do zakresu nadzorcéw stacji numer 2.

Niektore zmienne systemu Golem ktére sg tylko do odczytu mozemy zmieni¢ za pomocg odpowiednich procedur, np. zmienna
order_cp zwraca stan licznika produktu i jest zmienng tylko do odczytu — mozemy jednak przypisac¢ jej nowg warto$¢ za pomoca
procedury Set_Order_CP.

3.1 Zmienne

XX W opisie zmiennej oznacza numer nadzorcy SV. np. INSVxx oznacza ze zmienna moze mie¢ nazwe od INSV1 do INSV512.
jesli w opisie nie zaznaczono inaczej to zmienne sg tylko do odczytu.
Niektére zmienne ktére sg do odczytu zapisywaé¢ mozna za pomoca procedur.

ZMIENNA Typ opis

KIN1 do KIN128 | boolean | Wejscia koncentratora. Wejscia 1 do 64 reprezentujg fizyczne wejscia poszczegdlnych
modutéw, wejscia

65 do 128 to wejscia logiczne.

Zmienne KIN1 do KIN64 i KIN112 do KIN127 nalezy traktowa¢ jako zmienne tylko do
odczytu. Przypisanie im wartosci nie spowoduje btedu ale zostanie zignorowane.




INSVxx boolean | Wejscie filtrowane nadzorcy SV. Zmienna reprezentujgca stan wejscia skojarzonego z nadzorca.
Kiedy konfigurujemy nadzorce SV1 to wcale nie musimy mu przypisa¢ wejscia koncentratora nr
1 a mozemy przypisac inne — np. wejscie 10. Zmienna INSV1 bedzie wiec reprezentowaé stan
wejscia skojarzonego z 1 nadzorca, czyli wejscia 1
INFSVxx boolean |Jak zmienne INSV ale reprezentujg stan wejs¢ filtrowanych.
WORKXxx boolean | Specjalna zmienna informujgca o tym ze nadzorca nalicza czas pracy
STATUSxx byte Zmienna zwraca numer aktualnego statusu nadzorcy :
0-Postdj Planowany
1-Postéj Nieplanowany
2-Przezbrajanie
3-Ustawianie
4-Awaria
5-Praca
STATUSEXxx byte Numer statusu rozszerzonego nadzorcy — numer odczytujemy w konstruktorze w edytorze
statusow
DelayOnxx Czas filtru op6znienia zatgczenia
DelayOffxx Czas filtru opdznienia wytaczenia
DelayENxx Czas filtru blokady
ORDER_CCxx integer Licznik cykli aktualnego zlecenia
ORDER_CPxx integer Licznik produktu aktualnego zlecenia zaokraglony do wartosci catkowitej
ORDER_CPFxx | Double Licznik produktu aktualnego zlecenia jako liczba rzeczywista
ORDER_TARGET | Integer llos¢ zamowiona dla aktualnego zlecenia
XX
ORDER_MULTIP | Integer Parametr gniazdo zaokraglony do liczby catkowitej
LExx
ORDER_MULTIP | Double Parametr gniazdo jako liczba rzeczywista
LEFxx
ORDER_IDxx Integer Numer ID aktualnego zlecenia. 0 jesli nie ma aktywnego zlecenia
ORDER_OCCxx | Integer Optymalny czas cyklu zlecenia
ORDER_DEFECT | Integer Licznik brakéw od poczatku zlecenia
XX
CCxx integer Aktualny czas cyklu w 10 czesciach sekundy ( 10 to 1 sekunda)
UserName String Zmienna wykorzystywana przez te procedury ktére dokonujg operacji w systemie znakowanych
operatorem.
Np. procedura SetStatus zmienia status a jak wiadomo operacja ta jest logowana w rejestrze
zdarzen.
W kolumnie Operator zobaczymy wartos¢ zmiennej UserName
Zmienne pomocnicze i zmienna timer sq zmiennymi do zapisu i odczytu
Vbit1 do Vbité4 |Boolean |Zmienne pomocnicze typu binarnego
Vint1 do Vint64 | Integer Zmienne pomochicze typu integer (liczba catkowita)
Vr1 do Vr64 Real Zmienne pomochicze typu Real (rzeczywiste)
Timer1 do Integer Zmienna timer co 1 sekunde jest pomniejszana jesli jest wieksza od zera  zobacz Timery
Timer64
RestartTime Integer Czas (w sekundach) jaki uptyng od zakonczenia pracy stacji do ponownego uruchomienia




3.2 Flagi

Flagi to specjalne zmienne ktére sg ustawiane wewnatrz programu stacji w wyniku jakich$ zdarzen a kasowane kazdorazowo po
wykonaniu skryptu.

Dzieki flagom mozemy wykona¢ jakies polecenie tylko jeden raz po jakim$ zdarzeniu np. polecenie:
if f orderl then Reset (3)

spowoduje skasowanie wszystkich licznikéw kasowalnych nadzorcy SV3 po zmianie zlecenia w nadzorcy SV1.

Dostepne sg nastepujace flagi:

Flaga Typ opis

F_INSVxx boolean | Flaga ustawiana zmiang stanu (zataczeniem) wejscia filtrowanego przypisanego do wskazanego
nadzorcy SV.
jezeli zastosujemy zapis:
if F_INSV1 then

begin

inc (Vintl); //zwieksz o jeden zmienng pomocniczg Vintl

end;
to zmienna Vint1 bedzie zwiekszana (rozkaz wykonywany) przy kazdym zboczu narastajagcym
odfiltrowanego sygnatu wejscia ustalonego w konfiguracji jako wejscie gtéwne nadzorcy SV1

F_ORDERXxx | boolean | Flaga sygnalizuje zmiane zlecenia we wskazanym nadzorcy (lub skasowanie licznikéw kasowalnych
jezeli nadzorca jest skonfigurowany do pracy bez zlecenia)

F_ENDORDE | boolean | Flaga sygnalizuje zakonczenie zlecenia
Rxx

F_STATUSXx | boolean | Flaga sygnalizuje zmiane statusu
X

F_OPERATO | boolean | Flaga sygnalizuje zmiane operatora
Rxx

F_TIMER1 boolean | Flaga ustawiana po zakonczeniu odliczania czasu przez timer zobacz Timery
do
F_TIMER64

F_SEC boolean | Flaga ustawiana co 1 sekunde

3.3 Wejscia logiczne
Uwazny czytelnik zauwazy ze zmienne KIN reprezentujgce wejScia koncentratora majg numeracje od 1 do 127 a przeciez
koncentrator ma maksymalnie 64 wejscia.

Wejscia 65 do 127 sg wejSciami logicznymi z tym ze wejscia o numerach 112 do 127 sg odpowiednikami wejs¢ 1 do 16 z
podziatem przez 4 a wejscia 65 do 111 mozemy wykorzysta¢ w dowolny sposob.

Prace i zastosowanie w wejS¢ 112 do 127 wyttumaczymy na przyktadzie wejscia 112 - pozostate dziatajg analogicznie.

Wejscie fizyczne nr 1 & Wejscie1

| O000 000007000000
—| | |_ Wejscie 112

Sygnat ktéry zmienia sie na 1 wejsciu koncentratora widoczny jest w catym systemie jako wejscie 1. Czasami mamy do
czynienia z bardzo krétkimi sygnatami,np z wyjs$¢ licznikdw energii elektrycznej. Sygnaly takie moga zosta¢ potraktowane przez



filtry przeciw zakidceniowe koncentratora jako sygnaty nieporzadkowane i moga zostac niepoliczone albo niektére sygnaty moga
zostaé zagubione.

Dlatego koncentrator dzieli czestotliwos¢ sygnatu wejsciowego przez 4 i podaje ten stan na wejscie logiczne 112. Jezeli zamiast
wejécia 1 ustawimy wejscie 112 jako gtéwne wejscie sterujace nadzorcg to nadzorca taki bedzie widziat co 4 sygnat wzgledem
wejscia fizycznego.

Jak wykorzystac¢ pozostate wejscia logiczne ?
Mozemy np. ustawi¢ w nadzorcy wejscie 65 i spowodowaé aby sygnat z wejscia 10 koncentratora pojawiat sie na nim tylko wtedy
gdy maszyna reprezentowana przez nadzorce numer 5 ma status praca:

procedure TASK;
begin

KIN65 := KIN10 and ( status5 =5 );
end;

Mozna tez stworzy¢é maszyne wirtualng ktéra bedzie pracowata wtedy gdy bedzie pracowac ktérakolwiek z maszyn
reprezentowanych przez nadzorcéw sv1 do svb

procedure TASK;
begin

KIN65 := Workl or Work2 or Work3 or Work4d or Work5;
end;

Zmienna Work ma wartos¢ True wtedy gdy nadzorca nalicza czas pracy.

3.4 Specjalny dostep do zmiennych
Powiedzmy ze mamy nastepujacy skrypt

procedure Task;

Begin

KIN80:= (Statusl = 5) and (order_ idl <>0) and INSV1;
KIN81l:= (Status2 = 5) and (order id2 <>0) and INSVZ;
KIN82:= (Status3 = 5) and (order id3 <>0) and INSV3;
KIN83:= (Status4 = 5) and (order_ id4 <>0) and INSV4;
KIN84:= (Status5 = 5) and (order_ id5 <>0) and INSV5;
KIN85:= (Status6 = 5) and (order id6 <>0) and INSV6;
end;

Nie jest istotne co ten skrypt robi, istotne jest to ze robi to 6 razy dla 6 réznych nadzorcéw. A jest to bardzo prosta logiczna
formuta.

A gdybysmy mieli bardziej ztozony program a maszyn nie 6 a 15 ?

Na taka wkasnie okoliczno$¢ poza odwotaniem sie do zmiennych po ich petnej nazwie wraz z numerem zmiennej ktéry
najczesciej jest numerem

nadzorcy dodano specjalne funkcje i procedury do obstugi zmiennych gdzie parametrem jest jej numer.

Ten sam skrypt mogtby wygladac tak

procedure Ustaw(nrv:integer);
var b:boolean;

Begin

b:= ( GetTabInt (T Status,nrv)=5) and ((GetTabInt(T Order Id,nrv)<>0) and GetTabBit (T INSV,nrv);
SetTabBin( T KIN, nrv +79, b);
end;

procedure Task;
var n:integer;
Begin
for n:= 1 to 6 do Ustaw(n);
end;
Jak wida¢ zdefiniowano dodatkowg procedure Ustaw ktéra wywotywana jest 6 razy w petli z kolejnym parametrem.
W procedurze Ustaw zastosowano funkcje i procedury ktére pozwalajg na dostep do zmiennych po ich NUMERZE.

Na dostep do zmiennych z wykorzystaniem ich numeréw pozwalajg nam:



e funkcja GetTabBit (nazwa_zmiennej, numer_zmienej) zwracajgca stan wskazanej zmiennej typu boolean

e funkcja GetTablnt (nazwa_zmiennej, numer_zmienej) zwracajgca stan wskazanej zmiennej typu integer

e funkcja GetTabR (nazwa_zmiennej, numer_zmienej) zwracajaca stan wskazanej zmiennej typu real (double)

e procedura SetTabBit (nazwa_zmiennej, numer_zmienej, warto$¢_do zapsiu) ktéra ustawia wskazang zmienna typu
boolean

e procedura SetTablnt (nazwa_zmiennej, numer_zmienej, wartos¢_do zapsiu) ktéra ustawia wskazang zmienna typu
integer

Nazwa zmiennej jest taka sama jak nazwa zmiennej z numerem ale zamiast numeru na koricu ma przedrostek T_ na poczatku,
np.

T_Vbit jako substytut zmiennej Vbitxx, T_StatusEx jako substytut zmiennej StatusEXxx, T_Order_Target jako substytut
zmiennej Order_Targetxx itd.

Nalezy pamieta¢ o wtasciwym doborze funkcji do odczytu zmiennej wzgledem jej typu i o tym ze procedury SetTab moga ustawié¢
tylko te zmienne ktére moga by¢ zapisywane.
Za pomocg funkcji GetTabBit mozna tez odczyta¢ wartos¢ flag np

Function Wejscielogiczne( nsv, nwl:integer) : boolean;
begin
result:=false;
if GetTabBit (T _F Order, nsv) then // Jesli zmiana zlecenia nadzorcy o numerze wskazanym zmienr
begin
SetTabBit ( T KIN, nwl,true); // Ustaw logiczne wejscie koncentratora o numerze wskazanym
result:= true; // 1 ustaw wartosSc zwracana przez funkcje na true
end;

if GetTabBit (T F EndOrder,nsv) then // Jesli koniec zlecenia nadzorcy o numerze wskazanym zmienr
begin
SetTabBit ( T KIN, nwl,false); // Skasuj logiczne wejscie koncentratora o numerze wskazanyrn
end;
end;

Zwroémy uwage na rozkaz ustawiajacy zmienng wejscia koncentratora. Poza 64 fizycznymi wejsciami ktére oczywiscie sg tylko
do odczytu mamy do dyspozycji wejscia
logiczne (wirtualne) ktérym mozemy przypisa¢ jakas wartos¢, zobacz Zmienne

4 Timery

W skrypcie mozna uzy¢ 64 timery.

Timer dziata tak ze gdy do zmiennej timer np. Timer1 wpiszemy jakas wartos¢ to program co sekunde bedzie jg pomniejszat tak
dtugo az osiggnie wartos¢ 0.

Gdy jg osiagnie ustawi flage F_Timer1.

Jesli chcemy przerwaé prace timera ale bez ustawiania flagi wywotujemy procedure ResetTimer(nr);

Przyktad uzycia timera dla zmiany statusu na postdj nieplanowany po 120 sekundach braku aktywnosci maszyny

procedure Task;
Begin
if Workl then Timerl:= 120; // jesli maszyna pracuje caly czas wpisuj 120 sekund
if F Timerl then // jesli skonczy? sie czas (upiyneio 120 sekund)
then SetStatus(1l,1); // zmien status na postdéj nieplanowany
end;

5 Procedury i Funkcje

Dla obstugi systemu zdefiniowano kilkanascie procedur i funkcji ktére wykonujg okreslone czynnosci lub zwracajg okres$lone
dane.
Mozemy tez zdefiniowa¢ wtasne procedury i funkcje lokalne zgodnie z zasadami jezyka Pascal



51 Blokada czasowa

Niektore z procedur takie jak np. SetStatus posiadaja wbudowany mechanizm blokowania ich kolejnego wykonania przez czas 5
sekund.

Dziata to tak ze po wywotaniu procedury przez 5 sekund nie mozna jej wywota¢ ponownie, to znaczy wywotaé mozna ale nie
bedzie Zadnej reakciji.

Oczywiscie mozemy wywota¢ w tym czasie te sama procedure z innym parametrem (dla innego nadzorcy).

Mechanizm ten ma zabezpieczy¢ program przed wielokrotnym wywotaniem procedury ktéra ma wykonac¢ np wpis do rejestru
zdarzen.

Rozwazmy taka sytuacje

Chcemy aby po naci$nieciu przycisku podigczonego do wejscia koncentratora, do rejestru zdarzen doda¢ komunikat "nacisnieto
przycisk"
Napiszemy wiec skrypt:

Procedure TASK;
Begin

if KIN10 then TolLog(l, 'nacisnieto przycisk);
End;

Pamietajmy jednak Ze procedura TASK wykonywana jest ok 10 razy na sekunde i podczas nacisniecia przycisku do rejestru
zdarzeh dodano by kilka
wpisow.

Dlatego procedura ToLog ma zabezpieczenie czasowe ktére do tego nie dopusci - nawet jesli bedziemy trzymac caty czas
przycisk nacisniety to zapis do rejestru nie nastapi czesciej jak co 5 sekund.

5.2 Zmiana statusu

Za pomoca skryptu mozemy zmieni¢ status lub status rozszerzony
Dostepne sa trzy procedury zmiany statusu z poziomu skryptu sterujacego:SetNoStatus, SetStatus | SetStatusEx.

SetNoStatus

Procedura zmienia tylko numer gléwnego statusu bez logowania (dodawania informacji do rejestru zdarzen) tej operac;ji.
Numer aktualnego statusu mozemy odczyta¢ ze zmiennej STATUSxx

Zmiana statusu tym rozkazem nie powoduje zmiany flagi F_STATUSxx.

Jest aktywna tylko wtedy gdy w modelu ustawiony jest sposdb starowania statusem na zmiane w skrypcie.

procedure SetNoStatus (sv,nr:integer); przyktad sktadni: SetNoStatus(l,2);
parametry: sv— numer nadzorcy, nr — numer statusu ktéry ma zosta¢ ustawiony

SetStatus

Procedura SetStatus zmienia status w taki sam sposoéb jak by to operator zmienit status. Moze ona zosta¢ uzyta gdy w modelu
jest ustawiony sposéb sterowania statusu z panelu operatora lub ze skryptu. W pierwszym przypadku mozliwa jest wymiennie
zmiana statusu przez operatora i ze skryptu a drugim przypadku tylko skrypt moze status zmienié.

Po zmianie statusu zostanie dodana informacja do rejestru zdarzenh.

Procedura posiada blokade ponownego wykonania przez 5 sekund.

procedure SetStatus(sv,nr:integer); przyktad sktadni: SetStatus(1l,2);
parametry: sv— numer nadzorcy, nr — numer statusu ktéry ma zosta¢ ustawiony

SetStatusEx

Procedura zmienia status rozszerzony w analogiczny sposoéb jakby to wykonat operator. Procedura SetStatusEx wykonana
zostanie tylko wtedy w konstruktorze ustawiono status rozszerzony.

Procedura posiada blokade ponownego wykonania przez 5 sekund.

procedure SetStatusEx(sv,nr:integer); przyktad skitadni: SetStatusEx(1l,11);
parametry: sv— numer nadzorcy, nr — numer statusu rozszerzonego (odczytany w konstruktorze) ktéry ma zostaé ustawiony

Procedury SetStatus i SetStatusEx zapisujq informacje o zmianie statusu do rejestru zdarzen. Jednym z parametrow ktorym
opatrywany jest taki zapis jest nazwisk o operatora. W przeciwienistwie do manualnej zmiany statusu z terminala skrypt nie zna



operatora ktory np nacisng przycisk zmiany statusu. Mozemy wiec przypisac zawarto$¢ kolumny operator w zmiennej UserName
np. UserName:= 'Zmiana przyciskiem;

5.21 Przykiadowy skrypt

procedure Task;
Begin

// Zmiana status przyciskami

UserName:='Panel przyciakdw';

if KIN40 then // Jesli nacisnieto przycisk podilaczony do wejscia 40 koncentratora
SetStatus (7,4); // zmien statusu nadzorcy nr 7 na AWARIE

if KIN40 then // Jesli nacisnieto przycisk podiaczony do wejscia 41 koncentratora
SetStatus (7,5); // zmien statusu nadzorcy nr 7 na PRACE

if (Status8 <> 4) and KIN42 then // Jesli status nadzorcy nr 8 jest inny niz AWARIA 1 nacisni

// do wejscia 42 koncentratora

SetStatusEx (8,11); // zmien statusu rozszerzony nadzorcy nr 8 na

// status rozszerzony odpowiadajacy 11 pozycji z listy statt

// Zmiana status jednego nadzorcy przy zmianie status Innego nadzorcy
// UWAGA - nadzorcy 1 I 2 musza miec¢ identyczna konfiguracje statusow
UserName:='Skrypt sterujacy';

if F Statusl then

Begin // Ten blok wykonywany jest raz po zmianie flagi F_Stat
if StatusEx2 <> StatusExl then //Jezeli status rozszerzony nadzorcy 2 inny niz nadzorc
SetStatusEx (2, StatusEx1) ; //Zmien status nadzorcy 2 na taki jak nadzorca 1
end;

end;

5.3 Kasowanie licznikow
Procedura Reset kasuje wszystkie liczniki kasowalne (liczniki zlecenia dla trybéw uwzgledniajacych zlecenie)

procedure Reset (sv:integer) przyktad sktadni: Reset (1)
parametry: sv— numer nadzorcy.
Procedura nie loguje czynnosci w rejestrze zdarzen i nie zmienia zadnych ustawien.

Przyktadowe zastosowanie:

Mamy trzy maszyny spiete w jednag linie produkcyjna. Pierwsza maszyna jest maszyng gtéwng ktérej nadzorca (SV1) obstuguje
zlecenia produkcyjne

i dwie maszyny pomochnicze ktérych nadzorcy (SV2 i SV3) skonfigurowano dla prostych trybow.

Zmiana zlecenia w pierwszym nadzorcy spowoduje skasowanie licznikéw w innych nadzorcach.

procedure Task;
Begin
if F ORDER1 then
Begin // Ten blok wykonywany jest raz po zmianie flagi F_ORDER] (zmianie zlecenia w SVI)
Reset (2) //Kasowanie wszystkich licznikdéw kasowalnych nadzorcy 2
Reset (3) //Kasowanie wszystkich licznikow kasowalnych nadzorcy 3
end;
end;

54 Braki

Braki mozemy odczyta¢ ze zmiennej Order_Defectxx (stan licznika brakéw od zmiany zlecenia lub skasowania licznikéw w
prostszych trybach).
Mozemy tez dodac¢ (lub podajac dodajac wartos¢ ujemna) okreslong ilos¢ brakéw do czego stuzg ponizsze procedury:



procedure AddDefect (sv,x:integer) przyktad sktadni: AddDefect(l, 7)
procedure SetDefect (sv,x:integer) przyktad sktadni: SetDefect(l, 7)

parametry: sv— numer nadzorcy, x — ilos¢ brakow ktéra zostanie dodana do licznikow brakow.

Procedura SetDefect r6zni sie od procedury AddDefect tym Zze dziata tak jak dodawanie brakéw przez operatora — po dodaniu
brakéw zostaje dopisany komunikat do rejestru zdarzen.
Procedura SetDefect korzysta z mechanizmu czasowej blokady wykonania procedur.

5.5 Display, SetLamp
procedure DISPLAY (sv,nr:integer;x:single); przykitad skitadni: Display(5,2,Vintl);
parametry: sv— numer nadzorcy, nr — numer wyswietlacza (1 lub 2), x — warto$¢ do wyswietlenia

Procedura DISPLAY wysyta dang do wyswietlenia w przegladarce. Procedura ta jest doktadnie opisana w rozdziale Wyswietlacz

procedure Setlamp(sv,nr color:integer;stat:boolean) przykitad skitadni: SetLamp(1l,1,true);
parametry: sv— numer nadzorcy, nr_color - numer koloru lampy: 1-zielony, 2- zétty, 3- czerwony, stat - stan wybranej lampy

Procedura SetLamp zapala/gasi odpowiedni segment lampy sygnalizacyjnej wybranego nadzorcy.
Tryb pracy lampy dla danego zespotu musi by¢ ustalony na sterowanie skryptem.

Przyktad zastosowania

procedure Task;

Begin
// sterowanie lampa 7 nadzorcy
// wejscie 15 zapala segment zielony, wejscie 17 segment zdoity
// jesli wylaczone sa wejsScia 16 1 17 Swiecli segment czerwony
SetLamp(7,1,KInl6);
SetLamp (7,2,KInl7);
SetLamp (7,3, (not KInlé6) and (not KInl7);

end;

5.6 Tolog

Procedura ToLog pozwala doda¢ wtasny komunikat do rejestru zdarzen.

procedure Tolog(sv:integer;ev:string); przykiad skiadni: ToLog(l,’Nacisniety przycisk START');
parametry: sv— numer nadzorcy, ev — tekst ktory zostanie wpisany do rejestru zdarzen.

Jako operator podawany jest tekst przypisany do zmiennej operator w zmiennej UserName

Procedura posiada blokade ponownego wykonania przez 5 sekund.

5.7 Andon
Skrypt pozwala na obstuge systemu Andon.

procedure SetAndon (sv,nr:integer); przykiad sktadni: SetAndon(l,1);
procedure SetAndonVar (sv,nr:integer); przykitad skiadni: SetAndonVar(l,1);

parametry: sv— numer nadzorcy, nr — Numer komendy ( O - odwotanie wezwania, 1 - wezwanie pomocy, 2- wezwanie pomocy
technicznej)

Procedura SetAndon pozwala na programowe wywotanie lub odwotanie pomocy analogicznie jak wykonanie tego polecenia za
pomoca panelu operatora.

Jako operator podawany jest tekst przypisany do zmiennej operator w zmiennej UserlName

Procedura posiada blokade ponownego wykonania przez 5 sekund.

Procedura SetAndonVar zmienia tylko warto$¢ stanu wewnetrznej zmiennej zgtoszenia. Nie zostanie wygenerowane zdarzenie w
rejestrze zdarzen i rejestrze zdarzen Andon.

Nazwa nadzorcy nie pojawi sie na liscie maszyn na zaktadce andon przegladarki. Jedynym efektem dziatania procedury
SetAndonVar jest pojawienie pulsujgcej ikony

na panelach maszyn.



5.8  SetFiltr

Za pomocg zmiennych DelayOnxx, DelayOffxx i DelayENxx mozna odczyta¢ ustawienia odpowiednio filtru opéznienia zataczenia,
opdznienia wytaczenia i blokady.
Ustawi¢ wartos¢ filtru mozna za pomoca procedury SetFiltr

procedure SetFiltr (sv,nr,time:integer) przyktad sktadni SetFiltr(1,1,10)
parametry: sv— numer nadzorcy, nr — numer filtru ( 0 — opdznienie zataczenia, 1 — opdznienie wytgczenia, 2 — blokada), time —
nowa warto$¢ czasu.

5.9 SetTimeTT

W systemie dostepne sg dwie metody wyznaczania czasu pracy. Pierwszy prosty gdzie czas pracy "biegnie" kiedy jest
zatgczone wejscie koncentratora i drugi ktéry polega na doliczaniu ustalonego czasu po kazdym impulsie na wejsciu.

Czas ten mozemy ustali¢ w dwojaki sposob: albo ustawi¢ na state w konfiguracji modelu lub nadzorcy (czas Tt) albo ustali¢ jako
parametr zlecenia (optymalny czas cyklu)

Za pomoca rozkazu SetTimeTT mozemy zmieni¢ czas Tt co ma oczywiscie sens wtedy gdy jest on podstawg czasu danego
nadzorcy.

procedure SetTimeTT (sv,time:integer) przyktad sktadni SetTimeTT (1, 30)
parametry: sv— numer nadzorcy, time — nowa warto$¢ czasu Tt

Ponizszy przyktad pokazuje jak mozemy wybraé jedna z dwu podstaw czasu za pomoca wejscia:
gdy zataczone jest wejscie 50 koncentratora to czas Tt nadzorcy o numerze 25 bedzie wynosit 5 sekund a gdy wejscie jest
wytaczone 20 sekund.

procedure TASK;
begin

if kin50 then SetTimeTT (25,5) else SetTimeTT (25,20) ;
end;

Nastepny przyktad pokazuje kodowanie dwujkowo 4 czasdw za pomoca 2 wejsc:

procedure TASK;

var tx:byte;

begin

if ( not kin50) and (not kin51) then tx:= 8;
if kin50 and (not kin51) then tx:= 15;

if ( not kin50) and kin51 then tx:= 23;

if kin50 and kin51 then tx:= 35;

SetTimeTT (25, tx)
end;

5.10 NextOrder

procedure NextOrder (sv:integer) przyktad sktadni NextOrder (1)
parametry: sv— numer nadzorcy

Specjalny rozkaz ktérego wywotanie realizuje nastepujace czynnosci
e zamyka zlecenie jesli jest otwarte
e wyszukuje z listy przygotowanych zlecen znajdujace sie najwyzej (zaleznie od pola sort) nowe zlecenie

e Zmienia zlecenie

Warunkiem wykonania operaciji jest oczywiscie wtasciwa konfiguracja nadzorcy - wybér zlecenia z kolejki zlecen.
Dodatkowo rozkaz zabezpieczony jest czasowo pomiedzy wykonaniami musi uptyng¢ co najmniej 25 sekund

Przykfad skryptu

if ORDER ID1 then // jest jakies zlecenie
if F INSV20 then // po zmianie wejsScia przypisanego do nadzorcy 20
NextOrder (1) // zmien zlecenie na nastepne



Prosze zwréci¢ uwage ze uzyto flagi wejscia nadzorcy 20 co pozwala na odpowiednie uksztattowanie sygnatu wejsciowego
filtrami.

Rozkaz ten stworzono dla obstugi konkretnej sytuacji - na nocnej zmianie roboczej pracownik po zakonczeniu zlecenia moze za
pomoca wejscia

(np stacyjki z kluczykiem podigczonym do odpowiedniego wejscia) moze wybra¢ nastepne zlecenie z listy przygotowanych
zlecen.

5.11 czas

Piszac skrypt mozemy skorzysta¢ z dostepnych w pascalu funkcji zwigzanych z czasem takich jak DecodeDate, DecodeTime,
DATE, NOW itp.
Nie bedziemy ich tu opisywac gdyz sg one typowymi funkcjami jezyka pascal - podamy za to przyktad ich uzycia w skrypcie.

Nadzorca SV10 skonfigurowany jest jako rejestrator zdarzen ktéry ma rejestrowaé fakt otwarcia drzwi do magazynu.
Jako wejscie gtowne w nadzorcy SV10 ustawiono wejscie logiczne nr 70
Do wejscia numer 10 koncentratora podtagczono czujnik ktory podaje na wejscie stan wtedy gdy drzwi sg zamkniete.

procedure TASK;
var g,m,s,ss :word;
b :boolean;

begin
DecodeTime ( NOW, g,m,s,ss); // rozbij aktualny czas na godzine, minute, sekunde 1 setna sekundy
b:= (g >5) and ( g < 16); // zmienna b przyjmie wartosSé true jesli aktualny czas jest w zaki
KIn70 := ( not b ) and ( not KInlO ); // wejsScie logiczne 70 ustawi sie jesli drzwi sg otwarte &
end;

Jaki efekt uzyskamy? Stan wejscia logicznego, a co za tym idzie rejestracja otwarcia drzwi magazynu odbywac sie bedzie tylko
miedzy 15:00 a 5:59 rano.

6 Wyswietlacz

Jednym z trybéw modelu jest tryb 12 — tryb wyswietlacza dla skryptu. W trybie tym wyswietlany jest pojedynczy lub podwdjny
wyswietlacz.

Edytor parametréw modelu X
Model nr. 28 wysw1
Wyswietlacz danych dla skryptu

Wyswietlacz 1 Wyswietlacz 2
P \whartoge zmienne] numernyczne] w'g formatu +| |Wartogé Zmienne] numeryczne| wig formatu w|
Tryb wySwietlacza = = .
e PK - RR = 689 szt. Wyswietlacz 1
0000 szt 0000 szt
Format - - " .
: : . Roznica od zmiany zlecenia Opis 1
Kolor Zielony B Czensony Ed
Opis |Sumadlif2 Suma brakéw A1 42 Wyswietlacz 2
Tekst dla 0 w procentach Opis 2
Tekstdla 1

[ Ukeryi 2 wayswiietlace

W tym trybie nadzorca wySwietla dane wyliczone w skrypcie sterujacym stacii.
CQpis tego trybu znajduje sie w dokumentacji

oK Anuluj

Wyswietlang wartos¢ ustala procedura DISPLAY a ustawienie modelu decyduje o formie w jakim ta dana bedzie wyswietlana.
Mozemy ustali¢ czy widoczny bedzie 1 czy dwa wyswietlacze, zdefiniowa¢ kolor czerwony lub zielony zdefiniowaé nazwe oraz
format dla liczby.
Okreslamy tez sposéb wyswietlania

. wyswietlany jest parametr X wg formatu

. Wyswietlany jest tekst 0 lub tekst 1 w zaleznosci czy x=0 czy x=1

o  Wyswietlany jest x jako liczba sekund w przyjetym w golemie formacie czasu xD xx:xx:xx

Format to tekst w ktérym program wymieni liczbe zdefiniowang w postaci zer lub zer i znakéw # na odpowiednig warto$¢. np. dla
wartosci x = 34.8705 zobaczymy:



Format Zobaczymy

0 35

0.00 34.87

0.## 34.87 ale jesli x bedzie 74.00 to zobaczymy tylko 74
0.00% 34.87%

00000.00 00034.87

A+B=0.00 A+B=34.87

Witryskarka A1 7D 06:40:26 ~ || Wtryskarka A2 8D 15:27:43 | DISPLAY 1

E "ﬁl' _L—'_ E 0000 szt
- | — Suma Al i A2
- 1T
Meuran BRAK OPERATORA I : :
svi | A12-01(5r) 03:28:02 || (592 | 48 12-01(5r) 03:26:27 Suma brakow AT AZ
Fanel Operatora ] | FPanel Operatara ] | Panel Operatara ] |

Przyktad uzycia wyswietlacza do wyswietlania sumy produktéw i brakow dwu masz;}n (konfiguracja widoczna na ilustracji wyzej)

procedure Task;

Begin
vintl := order cpl + order cp2;
vint2 := order defectl + order defect2;

display(28,1,vintl);
display(28,2,vint2);
end;

gdzie gérmy wyswietlacz wyswietla sume produktu a dolny sume brakéw dla biezacego zlecenia nadzorcéow SV1 i SV2.
Wyswietlacz obstugiwany jest przez nadzorce SV28.

Przyktfad ilustruje tez uzycie zmiennych Vint. Ten sam skrypt mozna zapisac¢ tak:

procedure Task;
Begin
display(28,1,order cpl + order cp2);
display(28,2,order defectl + order defect2);
end;
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