Golem OEE MES - Instalacja, informacje dla IT

Ponizszy dokument jest rozszerzeniem dokumentacji systemu Golem OEE MES dostepnej na stronie neuron.com.pl

Budowa systemu
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— TCP/IP port 3050 komunikacja z serwerem SQL
— TCP/IP portbaza+1,+2,+3 komunikacja klient/stacja
— HTTP port cfg. [80] komunikacja z aplikacjami mobilnymi (WWW)

Zacznijmy od pojecia ,komputera pomiarowego”. Ogdlnie méwiac to komputer na ktérym znajdujg sie bazy
danych systemu oraz na ktérym zainstalowano dwa serwery: serwer SQL firebirda oraz serwer aplikacyjny jakim
jest program stacja zbierania danych. Program ten petni tez role serwera WWW dla aplikacji mobilnych.

Role komputera pomiarowego moze petni¢ serwer firmowy ale moze to by¢ dowolny, wydajny komputer
dedykowany dla systemu Golem.

Wazne jest aby komputer ten miat zagwarantowane zasilanie awaryjne, ciggtos¢ pracy i aby byt chroniony nie
tylko przed ewentualnymi wtamaniami ale tez przed sabotazem. Nie s3 to liczne przypadki ale bywaty préby
zniszczenia infrastruktury systemu.

Serwer SQL

Pierwszym serwerem jest serwer SQL ktdry (a precyzyjnie méwigc bazy zarzadzane przez serwer) przechowuje
catg konfiguracje systemu i czes¢ danych. To z serwerem taczy sie kazdy z programdw zaraz po uruchomieniu i to
link do serwera i katalogu baz jest podstawowym ustawieniem w pliku ini serwer.ini kazdego z programow.
System Golem wykorzystuje serwer FireBird oparty na licencji DPL (Developer's PUBLIC LICENSE) -
www.firebirdsql.org

Stacja zbierania danych

Stacja to swego rodzaju serwer aplikacyjny. Stacja przetwarza wszystkie dane, faczy sie z koncentratorami wejsc
via porty RS, udostepnia dane aktualne programom klienckim oraz wykonuje ich polecenia.

Stacja ma wiasng, plikowa baze danych w ktdérej przechowuje wszelkie informacje ,biezgce” takie jak stany
licznikow etc.

Waznym jest zrozumienie ze program kliencki fgczy sie ze stacjg za pomocg protokotu TCP/IP i korzystajac z trzech
portéw wymienia z nimi dane.

Dzieki temu serwer SQL jest odcigzony od przetwarzania lawiny danych pomiarowych i dzielenia sie nimi z
dziesigtkami klientéw.

Komunikacja odbywa sie na trzech kolejnych portach liczagc od portu bazowego ( domysinie 7500 )
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Serwer HTTP dla aplikacji mobilnych

Role serwera petni stacja zbierania danych. Nie ma koniecznosci instalacji zadnego innego serwera WWW typu
Apache czy IIS.

Istotne jest ustawienie portu dla serwera. domyslnie jest to standardowy port 80. Zalecane jest jednak ustawienie
innego portu aby uniknaé¢ konfliktu z innymi serwerami http.

Program kliencki
Programem klienckim nazywamy program za pomoca ktorego uzytkownicy obstugujg system. Program kliencki
pozwala na wizualizacje pracy maszyn, na raportowanie, na sterowanie systemem.

Program konstruktor
Odmiang programu klienckiego jest program Konstruktor. Program konstruktor pozwala na konfiguracje systemu

Komunikacja pomiedzy programami

Wszystkie programy tgczg sie z bazg danych za posrednictwem serwera SQL dlatego kazdy program ma plik
serwer.ini w ktérym gtéwnym parametrem jest adres serwera i baz danych.

Komunikacja z serwerem odbywa sie na porcie 3050 dlatego wszelkie firewalle chronigce komputer pomiarowy
muszg miec ten port odblokowany.

Programy klienckie poza komunikacjg z serwerem SQL komunikujg sie bezposrednio ze stacjg zbierania danych.
Komunikacja odbywa sie z uzyciem trzech kolejnych portéw liczac od portu bazowego ktéry mozna zmieni¢ w
konfiguracji systemu. Domyslnie jest to port 7500 a wiec system korzysta z portéw 7500, 7501, 7502.

Domyslnie zaktada sie ze serwer SQL i stacja zbierania danych sg na tym samym komputerze ( cho¢ mozliwa jest
inna konfiguracja ) wiec zaktada sie ze hostem stacji zbierania danych jest ten sam host co dla serwera SQL

Aplikacje mobilne to aplikacje dziatajgce w przegladarce WWW. Domyslnie komunikacja z serwerem HTTP
odbywa sie z uzyciem portu 80 ktdry jest domysinym portem dla ustugi WWW.

Jednak z powodu ryzyka konfliktéw z innymi serwerami nie jest to dobry pomyst i nalezy w konfiguracji stacji
ustawi¢ inny port, najlepiej z zakresu 50000 .. 65000.

Wazne !

System Golem oparty jest na dwu optymistycznych zatozeniach:
1) zachowana jest 100% ciggtos¢ potaczenia stacji zbierania danych z serwerem SQL
2) zachowana jest ciggtos¢ pracy stacji zbierania danych

Wymagania sprzetowe

Programy klienckie mogg by¢ zainstalowane na dowolnych komputerach podtgczonych do sieci z systemem
Windows 7,8,10 a nawet z systemem Windows XP. Jedynym wymogiem jest ekran o rozdzielczosci HD
Typowa konfiguracja wspétczesnego komputera na ktérej swobodnie pracuje system Windows bedzie
wystarczajgca dla pracy programu klienckiego.

Inaczej ma sie sprawa z komputerem (komputerami) serweréw. Méwigc serwer mamy na mysli zaréwno serwer
SQL jak i stacje zbierania danych. Tu méwimy o dwu kontekstach:

Maty system dziatajgcy w perspektywie kilku miesiecy i duzy system dziatajgcy przez lata gromadzgcy duze ilosci
danych ktére sg dodatkowo udostepniane innym programom.

Modwigc prosto: Na poczatek serwer mozemy postawi¢ na dowolnym komputerze majac jednak swiadomosc ze z
czasem wymagania mogg wzrosnac.

Dla komputera (komputerdow) serwerdw jest jedno nadrzedne wymaganie:

Ciggtosc¢ pracy i ciggtosé potaczenia z siecig LAN

Komputer serwera (na poczatek zatdézmy ze serwer SQL i serwer aplikacyjny: stacja zbierania danych sg na jednym
komputerze) musi miec zasilanie awaryjne potgczone z systemem ktdre w przypadku krétkiego zaniku zasilania
podtrzyma jego prace a w przypadku diuzszego braku zasilania powiadomi o tym system aby ten wytgczyt
programy.

Wszystkie dotychczasowe awarie systemu spowodowane byty gwattownym przerwaniem pracy programu w
momencie zapisu danych do baz danych, szczegdlnie do plikowych baz pomocniczych stacji zbierania danych.
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Uwaga na maszyny wirtualne

Coraz wiekszg popularnosé zdobywajg wirtualizowane komputery. Zdarza sie ze uzytkownicy zgtaszajg ze program
»Zuzywa 100% procesora” A przeciez to taki silny i wydajny komputer. | faktycznie gdyby go poréwnac z
rzeczywistym komputerem o takich samych parametrach to mozna byto by mie¢ powazne zastrzezenia co do
zapotrzebowania programoéw, szczegdlnie stacji na zasoby.

Niestety — wirtualny komputer to nie jest komputer, to emulacja komputera, mniej lub bardziej wydajna.

Ze wzgledu na mnogo$¢ rozwigzan i ich mozliwych konfiguracji nie podajemy zadnych sugestii co do konfiguracji
serwerdw wirtualnych, nalezy sie jednak zawsze kierowa¢ zasada:
Nie podajemy z jakiej ilosci zasobéw moze nasz wirtualny komputer korzystaé tylko

Jesli w konfiguracji podamy ze wirtualna maszyna moze korzystac¢ z 4Gb RAM to oznacza to ze w kazdej chwili inny
wirtualny komputer moze te pamieé podebrad i np. zwrdci¢ wyczyszczong co jest zabdjstwem dla serwera SQL
ktéry musi dane ponownie tadowac z dysku.

Powinnismy tak skonfigurowac wirtualny komputer aby te 4Giga byty jego i nikt nigdy nie miat prawa z nich
korzysta¢. To samo tyczy sie procesora i dyskow.

Pliki instalacyjne

Golem nie ma typowych programéw instalacyjnych. Programy dystrybuowane sg w plikach archiwum ZIP. Proces
instalacji polega na wypakowaniu odpowiednich folderéw na dyski docelowe. W katalogach tych znajduja sie
poszczegolne sktadniki systemu.

Wszystkie programy golema zbudowane sg tak ze wszystko co potrzebujg do pracy majg w swoich katalogach, nie
potrzebujg zadnych zewnetrznych bibliotek dll, nie korzystajg z rejestru systemowego a wiec sg w petni
przenosne.

Cecha ta w potaczeniu z faktem ze $ciezki do serwera SQL i serwerdw aplikacyjnych (stacji) sg relatywne powoduje
ze poprawnie skonfigurowany program mozemy po prostu skopiowac na inny komputer.

Serwer SQL

System Golem wykorzystuje serwer FireBird oparty na licencji DPL (Developer's PUBLIC LICENSE) -
www.firebirdsql.org

Serwer FireBird moze wspdtistnieé na tym samym komputerze — serwerze z innymi serwerami bazodanowymi
takimi jak MS SQL, MysQL itp.

Mozna tez zainstalowac serwer dla systemu Linux po $ciggnieciu ze strony FireBirda.

| od razu odpowiedzZ na jedno z czestych pytan — nie, Golem OEE MES nie wspéfpracuje z serwerem MS SQL

32 vs 64 bity

System jest dystrybuowany z dwoma zestawami baz danych: 32 i 64 bitowymi oraz instalatorami serwera w wersji
32 i 64 bitowe;j.

Nie ma problemu aby na komputerze 64bitowym zainstalowac serwer i bazy 32 bitowe, jednak pamietac nalezy ze
organizacja serwera i baz muszg byc¢ identyczne, jesli uruchomimy serwer 64 bitowy z bazami 32bitowymi lub
odwrotnie to serwer zasygnalizuje btad struktury bazy danych.

Lokalizacja serwera
Serwer SQL i stacja zbierania danych nie muszg by¢ na tym samym komputerze ale NIE JEST TO ZALECANE !!

Konfiguracja potqczenia programéw z serwerem

Wszystkie programy systemu muszg najpierw potgczyc sie z bazami danych. Wszystkie programy systemu majg
plik serwer.ini gdzie majg sekcje [SQL] a w tej sekcji klucz baza= do ktdérego przypisujemy Sciezke do potaczenia z
serwerem.

Sciezka ta sktada sie z dwu czeéci : lokalizacja_serwera : lokalizacja_pliku_na_serwerze.

Najpierw program musi wiedzie¢ gdzie jest serwer a jak sie juz z nim potgczy musi mu ,powiedzie¢” gdzie sg pliki.

Powiedzmy ze serwer ma adres IP 192.161.0.10 a na dysku serwera jest katalog C:\golem\baza\ gdzie sg bazy.
Zapis w pliku ini bedzie wygladat wiec tak:
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[sQL]

baza=192.161.0.10 : C:\golem\baza\

Zamiast IP mozemy podac¢ nazwe komputera:

baza=serwer : C:\golem\baza\

a jesli instalujemy serwer i programy na komputerze jednym komputerze mozemy uzyé adres lokalny:
baza=LOCALHOST: C:\golem\baza\

Pamietajmy o znaku \ na koncu $ciezki.

folder plikow ini programu

Program zapisuje na dysku swoje ustawienia, np. wymiary okien w plikach ini w katalogu danych aplikacji dla
wszystkich uzytkownikéw. Katalog ,,Dane Aplikacji” jest rézny dla réznych systemdw, w nim zaktadany jest katalog
\neuronsoft\golemnx_klient\ a w nim pliki programu. Zdarza sie czasami ze program, np. ze wzgledu na restrykcje
bezpieczenstwa nie ma prawa pisac do tego folderu. W takim przypadku mozemy albo nada¢ uprawnienia do tego
katalogu recznie.

Mozemy tez w pliku ini zatozy¢ sekcje [spec] localset=1 co spowoduje zapisywanie plikow ini do katalogu aplikacji.

Kopiowanie programu, uruchamianie z udziatu sieciowego

Wszystkie programy systemu zbudowane sg tak ze wszystko co potrzebujg do pracy majg w swoich katalogach,
nie potrzebujg zadnych zewnetrznych bibliotek dll, nie korzystajg z rejestru systemowego a wiec sg w petni
przenosne. Cecha ta w potgczeniu z faktem ze $ciezki do serwera SQL i serwerdw aplikacyjnych (stacji) sg
relatywne powoduje ze poprawnie skonfigurowany program kliencki mozemy po prostu skopiowac na inny
komputer. Pozwala tez na uruchamianie programu z dysku sieciowego cho¢ nie zalecamy tej metody dla
stanowisk krytycznych.

Instalacja wiecej niz jednego systemu Golem

Moze sie zdarzy¢ ze bedziemy chcieli zainstalowac wiecej niz jeden system Golem.
Generalnie instalujemy drugi system identycznie jak w przypadku jednego systemu, oczywiscie w innych folderach
jednak musimy dokona¢ pewnych modyfikacji

e pliki baz umieszczamy w odrebnym katalogu — np. bazy pierwszego systemu mamy w folderze c:\golem\
to dla drugiego systemu tworzymy folder c:\golem2\ i co oczywiste, tej lokalizacji uzywamy w adresie
bazy

e oba systemy muszg miec inny port bazowy. Jesli pierwszy system ma domysiny port 7500 to dla drugiego
ustalamy np. port 7510

o w pliku serwer.ini stacji, w sekcji [config] jest klucz sysno=1. Zmieniamy wartos¢ sysno na inng — kazdy
system musi mie¢ inny numer

e jesli korzystamy z serweréw www dla aplikacji mobilnych to i one muszg mie¢ inny port
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