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Pomyst jest taki — bierzemy duzy plaski telewizor z wejsciem VGA.
Wtryskarka A1 Nie zalezy nam na wyrafinowanej jakosci ani funkcjonalnosci wiec
ICE - AQ11-23-345346 mozemy wybraé jeden z tanszych modeli.
Awaria : Awaria Robota Bierzemy dowolny komputer z kartg sieciowg i systemem Windows,
96-7{C2} 0226:631{ 00 0050 ) moze to by¢ stary, nieuzywany juz laptop lub prosty poleasingowy
komputer. Wymogi sg naprawde niewielkie. Nastepnie definiujemy
co i jak chcemy wyswietlac i tworzymy odpowiednia aplikacje.

1578

come.

Program taki moze wyswietla¢ stan jednej maszyny, grupy maszyn
albo stan wielu maszyn wyswietlany sekwencyjnie.

3
OEE PER
oo:01:09 Operator 2 Newoncomp! | NN

Dzieki temu, relatywnie niewielkim kosztem zyskujemy wielko-formatowy wyswietlacz pokazujacy interesujgce nas dane
o0 maszynach tak aby byty widoczne przez jak najwiekszg czes¢ personelu.
Po co?. Po co stosuje sie wielko formatowe wyswietlacze na halach fabrycznych? Odpowiedz w zasadzie mozna by
sprowadzi¢ do jednego zdania:

,Widze i wiem ze wszyscy widzq”.

W programie Golem Next TV zawarto kilka réznych ekranéw wyswietlajagcych dane w réznych formatach i na rézne sposoby
— uzytkownik decyduje ktéry ekran chce wyswietlac.
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Instalacja i konfiguracja

Program nie wymaga instalacji — wystarczy wypakowac katalog do okreslonej lokalizacji. Wszystkie dane konfiguracyjne za
zawarte sg w pliku GolemNX_TV.ini.

UWAGA: Program GolemNextTV wspodtpracuje tylko i wytgcznie z petng wersjg programu, nie mozna go uzy¢ z wersjg OEM.
Gtéwnym parametrem jest parametr okreslajgcy dostep do bazy danych systemu — jest on konfigurowany identycznie jak w
przypadku programu klienckiego systemu np.:

[sal]

baza = 192.168.0.1:C:\projekty5\golemSV\bazy\

Pozostate parametry opisywane beda w dalszych czesciach tego dokumentu.

Ekrany - zasady i ustawienia ogdlne

Podstawa konfiguracji jest wybor wtasciwego ekranu poprzez przypisaniu numeru ekranu do parametru ekran w sekgcji
[SET] np. : ekran=3
Poszczegdlne ekrany majg rézny uktad i wyswietlajg rozne dane ale generalnie mozemy je podzieli¢ wedtug kilku kryteridéw:

Sposéb wyswietlania

Ekrany prezentujg dane maszyn na 3 sposoby:

Matryca — na ekranie jest matryca ztozona z paneli np. 4 na 4 panele — kazdy panel wyswietla dane 1 maszyny z grupy
Sekwencja — na ekranie wyswietlane sg dane jednej maszyny ale ekran jest zmieniany sekwencyjnie w taki sposéb ze co
czas okreslony parametrem sv_czas_z (w sekundach) wybierany jest nastepny ekran z grupy.

Tabela — w tabeli ( w kolejnych wierszach) wyswietlane s3 dane maszyn z grupy — jesli w tabeli jest wiecej maszyn niz miesci
sie na ekranie to tabela jest przewijana

Wyswietlane sg zawsze maszyny z grupy wskazanej parametrem grupa. Wazny jest tez parametr sv_max okreslajacy ilos¢
maszyn w grupie ktére zostang wziete pod uwage. Jesli w grupie bedzie np. 20 maszyn a ustawimy sv_max= 12 to zostang
wyswietlone dane pierwszych 12 maszyn z grupy.

Jezeli chcemy aby ekran sekwencyjny wyswietlat tylko jedng maszyne to musi ona by¢ na pierwszej pozycji w grupie i
ustawiamy sv_max=1. DomysInie sv_max=0 co oznacza tyle maszyn ile jest w grupie.

Mozemy wykorzystac ktdras z grup uzywanych w programach klienckich albo przygotowac grupe specjalnie dla wizualizacji
pamietajac ze grupy od numeru 61-100 nie sg wyswietlane w przeglgdarce systemu (przewidziane sg one wtasnie na
potrzeby programoéw dodatkowych)

Rozdzielczos¢

W zasadzie nie méwimy o rozdzielczosci monitora a o wymiarach panelu na ktérych wyswietlane sg dane.

Uzywane sg trzy rozmiary paneli 1010 x 750 pikseli, 1800 x 1000 pikseli, lub wymiar ktéry spowoduje maksymalne uzycie
powierzchni ekranu.

Panel taki umieszczony jest centralnie na srodku ekranu. Oczywiscie moze zdarzyc¢ sie tak ze dla niektérych ekrandéw dos¢
znaczna przestrzen ekranu pozostanie niewykorzystana jednak te dwa warianty o statych wymiarach wybrano w drodze
kompromisu — mniejszy z myslg o uzyciu monitoréw wiekszy z myslg o uzyciu telewizoréw lub duzych monitoréw HD.
Podczas pracy programu panel co kilkadziesigt sekund jest przesuwany o kilka pikseli —ma to za zadanie zabezpieczenie
monitora przed wypalaniem sie wzoru na matrycy.

Tto

Jak wspomniano panel wyswietlany jest centralnie na monitorze — dookofa pozostaje pusta przestrzen o wielkosci zaleznej
od rozdzielczosci monitora ktérg bedziemy nazywad ttem.

Parametr kolor_tla okresla jaki ma ono mie¢ kolor : 0-Czarny, 1-Niebieski.

Tto moze tez nies¢ pewnga informacje co okresla parametr sterowanie_tla —w zaleznosci od wartosci tto bedzie:

0 — tto niezmienne, kolor zalezny od parametru kolor_tla ( 0 — czarny, 1-niebieski)

1 - kolor tta okresla aktualny status (nie nalezy uzywac w ekranach ktére wyswietlajg wszystkie maszyny jednoczesnie)

2 —kolor wg parametru kolor_tla dla statusu innego niz awaria, dla statusu awaria kolor czerwony

3 - kolor wg parametru kolor_tla dla statusu innego niz awaria, dla statusu awaria kolor czerwony pulsujacy

Panel sterujaco kontrolny

mID 1Wda3418 G:2 M:8 Ekran? komunikacia ] 3 Zamknij Minimalizuj  www.neuron.com.pl

U dotu ekranu znajduje sie panel kontrolno sterujgcy ktéry wyswietla: Numer ID programu i minimalny numer ID systemu
Golem jaki jest wymagany dla wspétpracy z programem, numer grupy (G:x) i ilo$¢ maszyn(M:x), numer ekranu, wskaznik
komunikacji wraz z numerem aktualnie odpytanego nadzorcy SV oraz dwa przyciski: Zamknij i minimalizuj
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Nazwa maszyny

W wielu ekranach uzywana jest krétka nazwa maszyny — aby byta ona duza to nie moze miec wiecej niz 3..4 znaki.
Program sprawdza czy w ustawieniach nadzorcy zdefiniowana zostata nazwa andon i jedli tak to jg uzyje, jesli nie to skrdci
nazwe gtéwna do 3 lub 4 znakdéw. Zaktadajac ze nasza maszyna nazywa sie Prasa HR1 powinnismy zdefiniowac nazwe
andon HR1 bo inaczej bedzie sie nazywata ,Pras”

Praca z wieloma monitorami

Jesli do komputera mamy podfaczony wiecej niz jeden monitor to mozemy okresli¢ na ktérym z nich program zostanie
wyswietlony. Numer monitora okresla parametr monitor: monitor=0 to gtéwny monitor, monitor=1 to drugi podtgczony
monitor itd. jesli monitorow mamy wiecej.

Dzieki temu mozemy np. uzy¢ komputer zdwoma monitorami i uruchomic program dwukrotnie ( tworzgc dwie jego
instancje w réznych katalogach) i uruchomié je jednoczesnie tak aby pierwszy wyswietlat sie na jednym a drugi na drugim
monitorze.

Mozna na przyktad stworzyé stanowisko robocze z komputerem ktory na gtéwnym ekranie bedzie wyswietlat (obstugiwat)
program kliencki albo program GolemNextPOP dla pracownikéw do obstugi systemu a na dodatkowym monitorze ekran
programu GolemNextTV.

Dostepne ekrany

Ekran1i2
Ekrany 1i 2 sg prawie identyczne i réznig sie tylko wielkoscig
panelu (docelowa rozdzielczoscig monitora) : dla ekranu 1
u panel ma wymiar 1010 x 750 pikseli a dla ekranu 2
—— 1800 x 1000 pikseli

Automat M1 Automat M2

Ekran moze wyswietli¢ stan 16 maszyn w 16 panelach

noozzsans utozonych w uktadzie 4x4
X1 X2 Panele nieprzypisane do zadnej maszyny pozostajg czarne.
ot Tiyianaza Wyswietlana jest nazwa nadzorcy (nazwa andon lub

ADFDSR2334F

skrécona nazwa gtéwna), petna nazwa, status / status
rozszerzony, kolor panelu odpowiada kolorowi statusu,
lampa dziata tak jak w przegladarce.

Pod lampa wyswietlane sg naprzemiennie nazwa zlecenia i
operator. Bargraf wskazuje wskaznik OEE.

Panel ze statusem Awaria pulsuje na przemian kolorem czerwonymi i jasnoczerwonym. Wyswietlany jest tez znak Andon
jesli przywotanie jest aktywne

Ekran3i4

19:07:49 Ekrany 3 i 4 sg bardzo podobne i réznig sie gtéwnie wielkoscig panelu.

2013-11-27($r) 18:57:55 [ 00:09:53 ] Ekran sekwencyjnie wyswietla stan jednej maszyny z wybranej grupy.
Praca Bargraf OEE wyswietla wskaznik OEE dla zakresu ustawionego parametrem:

PRACA oee_podstawa=0 - biezgcy miesigc

34-ERTF-115G-7-2012 PROFIL ERTF oee_podstawa=1 - biezgca zmiana robocza
oee_podstawa=2 — biezgce zlecenie produkcyjne

| 3168

Wykonane

| 946848

Do wykonania

Operator: NEURON Soft

Golem Next TV Neuron — Wojciech Mazurek www.neuron.com.pl  www.oee.pl strona 3



Ekran 5 - matryca Andon
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pojedynczych linii lub maszyn.

Ekran 8
Linia profilujaca APR1 Linia profilujaca APR1
Qo eykin 000003
ARP1 oo |
N Sah oo
"

Zlecenie: 34-ERTF-115G-7-2012

prognoza: 2D 04:14:40 [ 30-11(S0) 00:25:05 ]

OEE:50.52%

Linia profilujgca ARP2

6204

TAG: 43796

zlecenie AK11-45-54FF11-2013
OEE:
dostepnosé:
tanie: 01
100.00%

30 [3.08%]
nose: 9 szt/h

| Wiryskarka WA3 ]

T Postd) Plancwany
Brak 2ecen
o Gpennir |
-

Wiryskarka WA4

Ekran 5 jest podobny do ekranu 1 ale ilo$¢ wierszy i kolumn
jest definiowana w pliku ini :

[ekran5]

kolumn=8

wierszy=8

Szerokos$¢ i wysokosé paneli maszyn dostosowuje sie do
aktualnej rozdzielczosci ekranu.

Ekran zostat pomyslany jako narzedzie do sygnalizacji stanu i
wezwan andon duzej ilosci maszyn.

Ekran 7 przygotowano dla rozdzielczosci 1800 x 1000.
Wiekszos¢ ekrandw stworzono z myslg o odczycie z wiekszej
odlegtosci. Ekran 7 zawiera duzo informacji szczegdtowych i
stworzono go z myslg o wyswietlaniu na monitorach przy
maszynach tak aby mdgt go $ledzi¢ operator.

Ekran zawiera wiekszos¢ informacji dostepnych w panelu
informacyjnym w programie klienckim.

Ekran sekwencyjnie wyswietla stan jednej maszyny z
wybranej grupy, poprzez ustawienie sv_max=1 mozna
wyswietlac tylko pierwszg maszyne z grupy

co dzieki mozliwosci tworzenia o wysokich numerach pozwala na przygotowanie wizualizacji dla konkretnych,

Ekran 8 jest podobny do ekranu 9 ale zostat specjalnie
skomponowany dla 8 maszyn.

Po bokach widoczne sg panele maszyn a centralny panel
wyswietla sekwencyjnie stan wybranej z nich.

Ekran o specjalnej budowie. Pokazywana tres¢ definiujemy
w HTMLu w ten sposdb ze piszac dokument z tekstem html
wstawiamy w nim odpowiednie znaczniki ktére przy
wyswietlaniu zamieniane sg danymi.

Doktadny opis znacznikéw znajduje sie w dodatku I.

Ekran ten mozemy zastosowaé wtedy gdy chcemy
wyswietlac pojedyncze zmienne w taki sposéb aby byty jak
najlepiej widoczne z jak najwiekszej odlegtosci, np. tylko ilos¢
wykonang i ilos¢ do wykonania dla aktualnego zlecenia.

Jezeli okreéli ia ilog¢ man to wyswietlane beda sekwencyjnie.

Golem Next TV

Neuron — Wojciech Mazurek
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Ekran 10

Ekran 10 wyswietla listy maszyn o okreslonym stanie.

Dla kazdego ze standw podana jest ilos¢ maszyn i ich lista
ARP1 (krétkie nazwy)

Maszyny Nieaktywne: 3 wyswietlane sa:

WA2, WA4, M1 Wezwania pomocy: maszyny z aktywnym wezwaniem Andon
Maszyny z odchytkg cyklu (15%) 1 Maszyny nieaktywne: maszyny ktére maja status PRACA ale
WA1 w danej chwili nie pracuja.

Maszyny z odchytkg cyklu wiekszg niz ustawiony w pliku ini
[set]

pcc=15

domysina odchytka 15%

ARP2, M2, X1

Maszyny w stanie awarii : lista maszyn z statusem awaria

Ekrany 12113

T Ekran dostepny w wersji PRO

' . Ekran wyswietla plan sytuacyjny, tak jak zaktadka plan w
programie klienckim.

Ekran 12 wyswietla pole 1010 x 750pixeli a ekran 13
dostosowuje wyswietlany panel do rozdzielczosci monitora.

Funkcje dodatkowe

Sygnalizacja akustyczna

Kazdy komputer dysponuje mozliwoscig odtwarzania dzwieku. Wykorzystalismy ten fakt uzupetniajac program o funkcje
alarmu. Kiedy zmieni sie status na awarie i/lub kiedy przyjdzie zgtoszenie systemu andon mozemy wygenerowac sygnat
dzwiekowy.

Konfiguracja:

parametr mode — okresla sposéb dziatania
mode=0 - wytgczone

mode=1 - dla statusu awaria

mode=2 - dla andon

mode=3 - dla andon i awarii

parametr file okresla nazwa pliku audio (wav) umieszczonego w katalogu aplikacji
parametr repeat okresla ilos¢ powtdrzen (ile razy ma zostac¢ odtworzony plik okreslony parametrem file)
parametr time okresla czas powtdrzen

Przyktadowo ustawienie

[audio]

mode=1

file=alarm12.wav

repeat=4

time=3

oznacza: gdy zmieni sie status na awarie odtwérz plik alarm12.wav 4 razy z odstepem 3 sekund.
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Panel sygnalizacyjny

Gdy program wykryje zmiane statusu albo przywotanie lub odwotanie
wezwania Andon z pojawia sie panel sygnalizacyjny z opisem zdarzenia.
Po czasie panel ten znika.

Automat M2

Awaria
Awaria narzedzia

W pliku ini ustawiamy czy panel ma by¢ aktywny use=1 i czas jaki ma by¢ widoczny czas=5
[panel_alarm]

use=1

czas=10

Dodatkowy tekst

W niektérych ekranach wyswietlany jest dodatkowy tekst — domyslnie jest to tekst:” Golem OEE SuperVisor Next”.
tekst ten mozna zmieni¢ na dowolny inny:

[set]

opis=Nasza firma XXX

Rozw0j programu

W poczatkach istnienia systemu Golem programy do wyswietlania na duzych monitorach byty tworzone na zamdwienie.
Potem powstat program GolemTV ktéry miat czeSciowo zastgpic¢ ekrany pisane na zamowienie.

Dzisiaj rezygnujemy z pisania aplikacji dodatkowych na zaméwienie na rzecz dodawania nowych ekranéw do programu
GolemNextTV.

Mozliwe sg dwa warianty — dodanie do programu kolejnego, uniwersalnego ekranu na podstawie sugestii uzytkownika —
jesli bedzie to ekran o charakterze ogélnym i uznamy ze moze on zainteresowac innych uzytkownikéw zrobimy to
bezptatnie — powiekszy on pule dostepnych ekrandw.

Jesli ekran bedzie miat charakter indywidualny to zostanie dodany jako ustuga — uzyska wysoki numer i nie bedzie o nim
wzmianki w dokumentacji.

DODATEKI - przeglad ustawien w pliku ini

Przypisane ustawienia sg ustawieniami domyslnymi (poza sekcjg SQL)

sekcja [SQL]

baza=serwer:c:\golem_bazy\ //lokalizacja baz danych — jak w innych programach systemu
sekcja [SET]

ekran=1 // numer ekranu

monitor=0 // numer monitora liczony od 0

grupa=1 // numer grupy

sv_max=0 // ilos¢ kolejnych maszyn w grupie ktére bedg brane pod uwage — 0 to wszystkie

sv_czas_z=4 // dla ekrandéw z sekwencyjng zmiang maszyn — czas co ile bedzie zmieniana wyrw. maszyna (sec.)
bar_oee=1 // 0 wytgcza bar OEE w ekranach 12

oee_podstawa=2 // podstawa OEE dla wykresow: 0-miesigc, 1-zmiana robocza, 2 - zlecenie

pcc=15 // odchytka % czasu cyklu dla ekranu 10

opis= // opis, np. nazwa firmy

sekcja [panel_alarm]
use=1 // wtacz panel informacyjny
czas=5 // czas (sec.) widocznosci panelu na ekranie

sekcja [ekran5]

kolumn=5 // iloé¢ kolumn
wierszy=4 // ilos¢ wierszy
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DODATEK II - EKran9

Znaczniki ktére umieszczone w kodzie HTML zostang zamienione na wartosci pobrane z aktualnego nadzorcy:

$SVNAME
$SVANDON
$SVN
$SVLPZ
$SVLPR
$SVTAG
$SVLBZ
$SVLBR
$SVSG
$SVSR
$SVNP
$SVNZ
$SVOP
$TLC
$TLST1
$TLST2
$TLST3
$cc
$WD
$OEE
$OED
$OEW
$OEJ
$TIME

Kod HTML opisujacy ekran umieszczamy w pliku €9.html w katalogu gtéwnym programu.

nazwa nadzorcy

nazwa andon (krétka)

numer nadzorcy SV

licznik produktu aktualnego zlecenia
licznik produktu aktualnej zmiany roboczej
llo$¢ zamowiona

licznik brakéw aktualnego zlecenia

licznik brakow aktualnej zmiany roboczej
status maszyny

status rozszerzony maszyny

nazwa aktualnego produktu

nazwa (numer) aktualnego zlecenia
operator

czas od ostatniego cyklu

czas od zmiany statusu - data czas [czas od zmiany]
czas od zmiany statusu - data czas

czas od zmiany statusu - czas od zmiany
czas cyklu

wydajno$é

wskaznik OEE

wskaznik OEE - dostepnos¢

wskaznik OEE - wykorzystanie

wskaznik OEE - jako$¢

aktualny czas

Przyktadowa zawartos¢ pliku:

<font size="50">$SVNAME</font><br>
<font size="50">0K:</font><font size="200" color="clLime"><b>$SVLPZ </b></font><br>

<font size="80">TAG:</font> <font size="100" color="clYellow"><b>$SVTAG </b></font><br>
<font size="30">zlecenie $SVNZ</font>

W kodzie mozna uzywaé¢ podstawowych znacznikéw HTML. Kolor jest akceptowany w RGB albo jako nazwa z przedrostkiem cl, np. cIRed, clWhite,

cIBlack, cIBlue itd.

Inne ustawienia dla ekranu 9

[e9]

# ustawienia dla ekranu 9

skt - schemat koloru tta panelu

skt =0 - tto biate, domysina czcionka czarna

skt =1 - tlo ciemnoszare, domys$ina czcionka biata
skt =2 - tlo czarne, domys$ina czcionka biata
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